 ПОЛОЖЕННЯ
про інтелектуальну дуель «Брейн - ринг»

1. Регламент гри
1. Гра складається з декількох турів. Кількість яких визначається до початку гри ведучим за згодою суддів і капітанів команд. В кожному турі беруть участь дві команди. Учасники першого туру визначаються жеребкуванням.

2. Команда, яка перемогла в першому турі продовжує гру в наступному. ЇЇ суперник визначається ведучим шляхом жеребкування. В жеребкуванні не бере участі команда, яка програла.

3. Склад команди – 4-6 гравців, один з яких – капітан. Капітан команди є її представником в переговорах з ведучим, суддями. Команда не має права змінювати капітана під час туру гри. У випадку тимчасової відсутності капітана команда може покласти обов’язки капітана на іншого гравця. 

4. Заміни гравців допускаються тільки в перервах, оголошених ведучим. 
5. До початку гри капітан команди подає ведучому заявку (прізвище, ім'я гравця).Якщо в грі беруть участь незаявлені гравці, то результат команди в турі анулюється. 

6. За кожну правильну відповідь команда отримує один бал. Часткова відповідь може бути визнана правильною тільки журі. Виграє тур команда, яка першою набере 3 бали. Кількість балів, необхідних для перемоги в турі, перед початком гри може бути змінено ведучим за згодою суддів та капітанів команд.

7. Підрахунок балів здійснюють судді.

8. На обговорення питання дається 60 секунд. Приймається відповідь команди, яка після сигналу ведучого «Час!» швидше іншої натисне кнопку пульта. При неправильній відповіді або фальтстарті однієї з команди право відповіді переходить до другої команди. У випадку неправильної відповіді друга команда отримує 15 секунд на роздуми.

9. В грі не допускаються жодні підказки. Відповідь команди, яка прийняла підказку , не зараховується.
10. За дотриманням правил гри слідкують ведучий і двоє суддів.

11. Пояснення щодо змісту питань і відповідей дають експерти, якими можуть бути запрошені спеціалісти або судді.

    2. Дисциплінарна відповідальність команд.
1. Команді, яка порушила правила гри, може бути винесено попередження. Попередження виноситься суддею.
2. Підставою для винесення попередження може бути:

    а) підказка гравців команди іншим гравцям;

    б) некоректна поведінка стосовно ведучого і суддів;

    в) некоректна поведінка стосовно команди-суперниці, інших гравців.

3. При отриманні трьох попереджень команда може бути дискваліфікована. Рішення про дискваліфікацію приймається журі одноголосно.
4. Команда має право делегувати свого представника для обговорення питання про дискваліфікацію. Дискваліфікація команди призводить до перерахунку результатів всіх турів, в яких ця команда приймала участь.

    3. Апеляція.
      1. Апеляції щодо питань чи відповідей можуть бути подані тільки капітаном команди, яка бере участь у відповідному турі гри. Приймаються і спільні апеляції капітанів команд.

      2. По кожному апеляційному питанню або відповіді капітаном або капітанами команд подається окрема апеляція.

   3. Приймаються апеляції двох видів:

       а) вимога команди зарахувати правильну  (на думку апелюючої команди) відповідь, яка не співпадає (або не повністю співпадає) з авторською.
       б) вимога команди зняти питання, яке вона вважає некоректним у зв’язку з фактичною помилкою в тексті питання.

   4. Апеляції подаються усно під час гри ведучому, який до розгляду апеляції запрошує суддів.

    5. Задоволення апеляції капітана (капітанів) призводить до:

      - зарахування відповіді апелюючій команді;

      - зняття некоректного питання.

   6. Будь-який суддя має право за власною ініціативою внести пропозицію про зняття питання, виявивши в ньому фактичну помилку або про прийняття відповіді, яку він вважає правильною. Ця пропозиція підлягає розгляду на правах звичайної апеляції.

4. Список обладнання

 -  два столи, 12 стільців;

- протоколи жеребкування;

- секундомір;

- таблички для підрахунку балів;

- кульки для жеребкування з номерами;

- футболки для учасників; 

- гонг, кулі;

- матеріал для карток.

